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Платформы для обучения 
• Предлагают онлайн-курсы по географии, которые позволяют 

изучать материал в удобное время. 

 

• Акаде́мия Ха́на (англ. Khan Academy) —
 некоммерческая образовательная организация, созданная в 
2008 году выпускником MIT и Гарварда Салманом Ханом. 

Лекции предоставлены на английском языке, действует проект 
по переводу лекций на другие языки, поддерживаемый 
волонтёрами[2]. 

 

• Coursera — проект в сфере массового онлайн-образования, 
основанный профессорами информатики Стэнфордского 
университета Эндрю Ыном и Дафной Коллер. В его рамках 
существует проект по публикации образовательных 
материалов в интернете в виде набора онлайн-курсов[4]. 

• Open edX — бесплатная интернет-платформа онлайн-
курсов со свободным кодом. 

Основана Массачусетским технологическим 
институтом и Гарвардским университетом в мае 2012 года. 
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Интерактивные карты 





Генерация тестов и упражнений 
 



Генерация тестов и упражнений 
 





Поддержка онлайн-обучения 
 

• Chat GPT-4 может быть использован для автоматического 
создания ответов на вопросы, которые ученики могут задать 
в чате. Это позволит учителям быстро отвечать на вопросы и 
оказывать поддержку ученикам, не отвлекаясь на написание 
ответов. 



Генерация контента 
 

• Можно использовать Chat GPT-4 для создания уникальных 
сценариев или заданий на уроки, которые будут привлекать 
внимание учеников и помогать им лучше усваивать материал. 



Генерация контента 
 • Введение (5 минут): 

- Поставьте перед классом глобус и задайте вопросы, чтобы вызвать интерес учеников: Как думаете, почему день и ночь меняются? 
Почему меняются времена года? 
- Объясните, что весь этот процесс связан с движением Земли. 
 
Основная часть 1: Вращение Земли (10 минут): 
- Объясните, что Земля вращается вокруг своей оси и демонстрируйте это, вращая глобус вокруг его оси. 
- Обсудите, как вращение Земли вызывает смену дня и ночи. Попросите учеников объяснить, почему солнце освещает только 
половину Земли в определенный момент времени. 
 
Основная часть 2: Влияние вращения Земли (15 минут): 
- Расскажите об эффекте Кориолиса и объясните, как вращение Земли влияет на направление движения ветров и океанских течений. 
- Проведите небольшой эксперимент: попросите учеников разместить несколько стрелок на глобусе и вращать его, чтобы они могли 
наблюдать изменение направления движения стрелок. 
 
Основная часть 3: Объяснение сезонов (15 минут): 
- Объясните, что сезоны вызываются наклоном Земли и ее орбиты вокруг Солнца. 
- Визуализируйте процесс, используя лампу в качестве Солнца и классическую модель Земли с наклоненной осью. 
 
Заключение (5 минут): 
- Подведите итоги урока и попросите учеников рассказать, что они узнали о движении Земли. 
- Покажите им короткое видео или слайды, подкрепляющие изученные концепции. 
 
Домашнее задание (5 минут): 
- Задайте ученикам домашнее задание: написать небольшое сочинение о важности понимания движения Земли для нашей жизни и 
окружающей среды. 
 
Важно обратить внимание на интерактивность урока, использование наглядных материалов и включение учеников в обсуждение. Это 
поможет им лучше понять сложные концепции и применить их в повседневной жизни. 



Правила игры: 

 

1. Разделите класс на несколько команд, состоящих из 3-4 учеников. 

2. Предоставьте каждой команде список великих путешественников древности (например, Марко Поло, 

Александр Македонский, Кристофор Колумб, Пифагор и др.) с краткими описаниями их путешествий и 

открытий. Каждый путешественник должен быть написан на отдельной карточке. 

3. Задача команды - угадать, о каком путешественнике идет речь на основании описания. За каждый 

правильный ответ команда получает балл. 

4. Команды имеют 1 минуту на обсуждение ответа и запись своего варианта ответа. 

5. Ведущий читает описание путешественника, а затем команды показывают ответы одновременно. 

6. После каждого раунда объявляются правильные ответы и начисляются баллы. Команда с наибольшим 

количеством правильных ответов побеждает. 

 

Время игры: 5 минут 

 

Игра "Великие путешественники древности" поможет учащимся расширить свои знания о 

путешественниках и их вкладе в историю и культуру различных регионов мира. 





Переводчик 
 
• Учителю не нужно будет использовать дополнительное ПО 

для перевода, так как Chat GPT-4 автоматически переводит 
текст на нужный язык. 



Саммари 
• К примеру вам нужно изучить много статей и вкратце понять 

выжимку, как это может выглядеть, если мы доверим это Чат 
GPT 4, дадим ей ссылки и попросим сделать резюме. 

•  Вот как это может выглядеть: 

• Определение запроса: “Как искусственный интеллект повлияет на будущее 
образования?” 

• Сбор информации по ссылкам: 

• – Статья на сайте The New York Times: “Искусственный интеллект: новый учитель в 
классе?” - обсуждение возможностей и вызовов интеграции ИИ в образование. 

• – Блог на Medium: “Поколения AI и будущее образования: как ИИ может изменить 
процесс обучения” - анализ различных аспектов влияния ИИ на образовательный 
процесс. 

• – Исследование на сайте Statista: “Влияние ИИ на образование: глобальный обзор” - 
статистические данные о применении ИИ в образовании и его влиянии на учебный 
процесс.3. 

 





Собеседник 



Спасибо за внимание! 

https://trychatgpt.ru/#rec607352631 


